قائمة الشفيفة Layer : عند الضغط عليها تظهر مجموعة من الأوامر منها :

· الأمر جديد New : يندرج أسفل الأمر مجموعه من الأوامر الفرعيه أولها:

· الأمر شفيفة Layer يستخدم لإنشاء طبقة جديده عند الضغط عليه تظهر نافذة نحدد فيها إسما لهذه الشفيفة من خلال الخانه الاسم Name وبالنسبه للأختيار تجميع مع السابق Use Previous Layer فأنه يستخدم لعمل مجموعه من الشفائف لتكون مرتبطه معا ومن خلال الأمر لون Color نحدد لون الشفيفة ثم نحدد درجة الشفافيه وذلك من خلال الأمر تظليل Opacity وعند الضغط على زر موافق تظهر الشفيفة الجديده ويمكن البدء في الرسم بداخلها لكن يجب أن نعلم أنه إذا تم إخفاء الشفيفة الجديده فهي تختفي بدون ان تؤثر على الشفيفة الأصليه أما إذا تم إخفاء الشفيفة الأصليه يتم إخفاء كل الشفائف التي تدخل في إطار المجموعه ولإضافة أي شفيفة لهذه المجموعه نضغط على الشفيفة ثم نختار من صندوق الأدوات اداة قناع النص الأفقي(T) ونبدأ بالكتابه ونلاحظ هنا أن نوع الشفيفة قد دخلت تلقائيا إلى هذه المجموعه ولإخراج أي شفيفة خارج المجموعه نضغط عليها بواسطة الزر الأيسر للماوس ثم نسحبها أسفل الشفيفة الأساسيه ..
·  الأمر الشفيفة من الخلفية Layer From Background يستخدم لتحويل أي شفيفة موجوده بالملف إلى شفيفة خلفية Backfround layer  .. 
· أما الأمرطقم شفائف جديد Group يستخدم لإنشاء مجلد أو ملف يحتوي على مجموعه من الشفائف معا وذلك لزيادة القدره على تنسيق الملف وترتيبه وبالضغط عليه تظهر نافذه نحدد منها إسماً للمجموعه وذلك من خانة الأسم Name ثم من لون Color نختار لوناً لهذا المجلد ثم نضغط موافق ، نلاحظ السهم الصغير الموجود بجانب المجلد يحدد إما أن يكون المجلد مفتوح أو مغلق ولتغيير درجة الشفافيه لكل شفيفة موجودة بالمجلد تتم من خلال الأمر تظليل Opacity نغير درجة الشفافيه فيتم تطبيق ذلك على كل الشفائف في خطوة واحده ، الأمر شفيفة من خلال النسخ Layer via Copy (Ctrl+J) يستخدم لعمل نسخه من الشفيفة النشطة.
· الأمر مضاعفة الشفيفة Duplicate Layer  يستخدم لعمل نسخه من الشفيفة النشطه ووضعها في شفيفة جديدة ولكنه يعطي بعض الأمكانيات الأضافيه فعند اختياره تظهر نافذه تمكنا من إعطاء إسماً لهذه الشفيفة وإختيار الملف الذي نرغب بوضع الشفيفة الجديده فيه إما بداخل نفس الملف أو وضعها في ملف جديد ثم كتابة إسماً للملف الجديد ثم موافق فينشئ البرنامج ملف جديد ووضع نسخة الشفيفة بداخله. الأمر حذف Delete يستخدم لإزالة الشفيفة النشطه بكل محتوياتها.
· الأمرخصائص الشفيفة Layer Properties عند الضغط عليه تظهر نافذه يمكن من خلالها تغيير إسم الشفيفة وذلك من خلال الاسم Name كما يمكن تغيير لون الشفيفة وذلك من خلال الأمر لون Color .
· الأمرنمط الشفيفة Layer Style يندرج أسفله العديد من الأوامر أو التأثيرات الفرعيه التي يتم تطبيقها على الشفيفة النشطه ويتم ذلك من خلال تنشيط الشفيفة التي نريد إجراء التأثيرات عليها ثم من قائمة الشفيفة نختار الأمر نمط الشفيفة ثم الأمر اختيارات الدمج Blending Options فتظهر نافذه تسمى نمط الشفيفة Layer Style نلاحظ العديد من الأختيارات مثل اختيارات الدمج Blending Options: Default يمكن من خلال هذه النافذه  تغيير درجة الشفافيه وذلك من الأمر تظليل Opacity كما يمكن التغيير في قنوات الألوان R.G.B التي تمثل الألوان الأحمر والأخضر والأزرق عند الضغط على أياً منهم يتم إخفاء اللون وتظهر الشفيفة بالشكل الجديد.
· التأثير المسمى تظليل Drop Shadow يستخدم لإلقاء ظل لمحتوى أي شفيفة فعند الضغط عليه يتم تنشيط الأختيار وتظهر خصائص التأثيرعلى الشفيفة النشطه مباشرة وبالطبع يمكن التغيير في شكل الظل عن طريق هذه الأختيارات ويمكن تغير درجة شفافية الظل وذلك من خلال الأمر تظليل Opacity أما الأمر زاوية Angle يستخدم لتغيير إتجاه الظل إما بالضغط بداخل الدائره أو كتابة درجة زاوية الظل ومن الأمر مسافة Distance نستطيع تحديد المسافة عن الشفيفة والأختيار تمدد Spread يحدد درجة سمك الظل أما الاختيار حجم Size يستخدم لتحديد حجم الظل ومن جودة Quality يمكن تغيير شكل الظل وذلك من خلال محيط Contour ، وبالنسبه للأمر تشويش Noise يستخدم لإضافة بعض التأثيرات على الظل ولإلغاء هذا التأثير نفعل الأمر الشفيفة تزيل الظل Layer Knocks Drop .. 
· التأثير التإلى  تظليل داخليInner Shadow عند الضغط عليه تظهر نفس الخصائص السابقه علما أن هذا التأثير يستخدم لإلقاء ظل داخلي بداخل الشكل .. 
· التأثير المسمى توهج خارجي Outer Glow فأنه يستخدم لإضافة إشعاع خارجي لمحتويات الشفيفة النشطه ونجد به عدة إختيارات مثل درجة الشفافيه وذلك من خلال تظليل Opacity كما يمكن من هذا المربع [image: image1.png]


 تغيير لون الظل وذلك بإختيار اللون الجديد ويمكن تغيير تأثير الظل أما بالحجم أو التمدد أو الجودة .. 
· تأثير توهج داخلي Inner Glow يستخدم للتأثير على الشفيفة من الداخل .. 
· أما بالنسبه للأمرالشطب والتنقيش Bevel and Emboss فعند الضغط عليه يتغير شكل الشفيفة مثلا يجعل الشفيفة تظهر وكأنها ثلاثية الأبعاد.
· لإضافة بعض التأثيرات على شفيفة أخرى نختار من القائمة شفيفة الأمرنمط الشفيفة Layer Style ثم نختار الأمرنسخ نمط الشفيفة Copy Layer Style ثم ننشط الشفيفة الثانيه التي نريد إضافة التأثير عليها ومن قائمة شفيفة نختار نمط الشفيفة ثم الأمرلصق نمط الشفيفة Paste Layer Style فيتم إضافة التأثيرات على الشفيفة الجديده أما لإزالة هذه التأثيرات نختارالأمرمسح نمط الشفيفة Clear Layer Style .
· الأمرشفيفة تعبئة جديدة New Fill Layer عند نقره تظهر قائمة فرعيه نجد بها مجموعة من الأوامر مثل الأمر لون خالص Solid Color يستخدم لإنشاء شفيفة جديدة يوجد بها لون واحد فقط وعند الضغط عليه تظهر نافذة New Layer نضغط موافق فتظهر نافذه منتقى الألوان color picker نحدد اللون الذي نريده ثم نضغط موافق  فتظهر الشفيفة Layer الجديدة يوجد بها اللون الذي تم اختياره كخلفيه ولإزالة جزء معين نعمل تحديد بواسطة أدة تحديد المستطيل ثم من قائمة تحرير نختار الأمرتعبئةFill  ثم من الأمرمع Use نحدد الأختيارأسود Black لإنه عند إستخدام اللون الأسود مع القناع mask فهذا يعني أن هذا الجزء سيكون شفافاً وبالضغط على الزر موافق تظهر الشفيفة الموجودة أسفل الشفيفة الجديدة ولإزالة هذه الشفيفة يجب الضغط عليها بالزر الأيسر للماوس ولكن في الجزء الخاص باللون وليس في الجزء الخاص بالقناع ثم نسحبها ونضعها في سلة المهملات الأمر تدرج Gradient عند اختياره تظهر النافذه الخاصه به نحدد منها خصائص التدرج منها نستطيع تغيير اللون وذلك بالضغط عليه ..الأمر حشو Pattern عند الضغط عليه تظهر نافذة New Layer نضغط الزر موافق فتظهر نافذة تعبئة بالحشو Pattern Fill ويظهر في مربع العينه الحشو Pattern المختلف وعند الضغط على أياً منها تظهر في منطقة العمل.
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