                      { برنامج الفوتوشوب Photo shop }
1- استدعاء البرنامج  start/program/adobe/photo shop))
2-  بيئة الفوتو شوب : تتكون بيئة الفوتوشوب من الأجزاء الرئيسية الآتية :- 
1- شريط القوائم الذي يستخدم لاستدعاء الأوامر بدون إيقونات ويحتوي هذا الشريط على معظم أوامر البرامج .
2- شريط خيارات الأداء (Rudus/opicty)والذي يحتوي على خيارات الأداة الحالية مثل أداة الكتابة .
3- صندوق الأدوات (tools box) : ويحتوي هذا الصندوق على معظم أدوات الرسم والتعديل واختيار الألوان .
4- النوافذ الجانبية : وتحتوي هذه النوافذ على عدة أوامر إلى الخيارات نافذة الملاحة ونافذة تراجع   (hestore) ونافذة الطبقات Leyres) ).
5- نافذة اللوحة أو منطقة الرسم : تحمل شريط يحمل اسم وبعض المعلومات عن اللوحة .
6- أزرار التحكم.   
*(إنشاء لوحة جديدة) :- نذهب إلى قائمة الملفات فتظهر لنا نافذة جديد(new) وبها الخيارات التالية.

    اسم الصندوق/اسم اللوحة : يمكنك إدخال الاسم الذي ترغب به وإعدادات جميع المواصفات لمساحة       اللوحة وإعدادها كإعداد الورقة والمساحة وغيرها مثل العرض والطول ويمكنك إدخال الوحدات  ب (cm) أو  (mm) وغيرها.

*(فتح لوحة مسبقة التخزين) :- نذهب بالاختيار إلى (File/open) إذا كانت اللوحة على سواقة (c, d ,e , f ) وهكذا.                            
